Dragonfly

Przewodnik uzytkownika
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Dziekujemy za zakup Dragonfly firmy WowWee!

Pierwszy na swiecie sterowany radiowo owad jest do twojej dyspozycji. Dragonfly jest wspaniata
zabawa. Mozesz nig sterowac w zaleznosci od poziomu twoich umiejetnosci, dlatego sq dostepne
dwa ustawienia: poczatkujacy lub ekspert. Bardzo lekka, skrzydlata konstrukcja jest bardzo
odporna na wszelkiego rodzaju awarie. Pozwala lata¢ wszedzie, nawet w niewielkich wnetrzach

budynkow.

Zapoznaj sie z niniejszej instrukcja, aby powiekszy¢ umiejetnosci w sterowaniu Dragonfly.

UWAGA: Korzystanie z Dragonfly powinno odbywac¢ sie pod nadzorem osoby dorostej, w

szczegolnosci przy wymianie baterii oraz skrzydet lub smigta.

Zawartos¢ opakowania
Zestaw ten zawiera:

1 x Dragonfly 1 x Pilot 1 x Odtaczana antena
1 x Para zapasowych skrzydet 1 x Zapasowe smigto 1 x Wstazka

Szybki przeglad

antena

dioda LED magnetyczny zaczep

kierunek

metalowy zaczep

tylnie $migo
przetacznik zasilania
gniazdo tadowania

Spis tresci

Baterie
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Najczesciej zadawane pytania
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Baterie
Kontroler Dragonfly potrzebuje do dziatania 6 alkalicznych baterii AA (nie dotaczonych do
zestawu). Zainstaluj je w nastepujacy sposob: PR
1. Otworz przedziat baterii postugujac sie sSrubokretem @
krzyzakowym do odkrecenia mocujacych go srub. przedziat
- baterii

2.  Wtoz baterie zgodnie z rysunkiem. Upewnij sie, ze bieguny
dodatnie i ujemne sa utozone tak, jak na ilustracji wewnatrz
przedziatu baterii.

3. Zamknij przedziat baterii i przykre¢ z powrotem pokrywe. Nie
dokrecaj zbyt mocno. . °

Wazne informacje o bateriach

. Uzywaj jedynie nowych baterii o wymaganym rozmiarze i typie.

. Nie mieszaj starych i nowych baterii, r6znych typow baterii (cynkowo-weglowych z alkalicznymi lub
tadowalnymi) lub tadowalnych baterii o roznych pojemnosciach.

. Wyjmij tadowalne baterie z zabawki przed tadowaniem.

. Baterie tadowalne powinny byc¢ tadowane tylko pod nadzorem dorostego.

. Zwracaj uwage na prawidtowa polaryzacje (+) i (-).

. Nie probuj tadowac baterii do tego nieprzystosowanych.

. Nie wrzucaj baterii do ognia.

. Wymieniaj wszystkie baterie jednoczesnie na inne tego samego typu/marki.

. Nie probuj taczyc ze soba biegunow baterii.

. Wyjmij wyczerpane baterie z zabawki.

. Baterie powinny by¢ wymieniane przez dorostych.

. Wyjmij baterie z zabawki, jezeli nie bedziesz jej uzywat przez dtuzszy czas.

. Niniejsza instrukcja obstugi powinna by¢ trzymana z produktem, gdyz zawiera wazne informacje.

Wazne informacje bezpieczenstwa
. Nigdy nie wylatuj Dragonfly na ulice.

. Trzymaj Dragonfly z dala od oczu i twarzy.

. Nie wlatuj w ludzi i zwierzeta.

. Do tadowania uzywaj jedynie dotaczonej tadowarki.

. Trzymaj palce z daleka od ruchomych czesci zabawki.

. Upewnij sie, ze ludzie w twoim otoczeniu sa swiadomi, ze bawisz sie Dragonfly.
. Nie lataj blisko scian i sufitu.

. Nie lataj blisko kabli, drzew, budynkdw i innych przeszkod.

. Nie baw sie na zewnatrz podczas burz i innych ztych warunkéw pogodowych.
Antena

Trzeba dotaczy¢ antene do pilota, zanim bedzie mozna rozpocza¢ korzystanie z
Dragonfly. Aby to zrobié:

Wkre¢ antene zgodnie z ruchem wskazowek zegara do pilota (jak pokazano na rysunku)
ﬁ do wyczuwalnego oporu (nie dokrecaj na site).

.1
Dla optymalnej wydajnosci, w petni rozciagnij antene przed rozpoczeciem uzytkowania.
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tadowanie Dragonfly

Przed lotem Dragonfly po raz pierwszy (lub jesli juz wczesniej wyczerpata sie bateria), musisz go
natadowac. Typowe tadowanie trwa okoto 20 minut i pozwala na 7 minut lotu.

UWAGA: Jesli czas tadowania zaczyna przekraczac¢ 25 minut, nalezy wymieni¢ wszystkie baterie
w kontrolerze na nowe.

Aby natadowac Dragonfly:

1.

2.

Na pilocie nacisnij magnetyczny przycisk. Otworzy sie przedziat z przewodem.
Wyciagnij koniec przewodu zasilajacego z komory, jak pokazano na rysunku.

Trzymajac pewnie Dragonfly za korpus, wtdz przewdd do gniazda zasilajacego. Zwrod
szczegoblng uwage na orientacje gniazda i wtyczki.

UWAGA: Upewnij sie, ze Dragonfly jest wytaczony, zanim zaczniesz go tadowac.

WAZNE: Nie probuj wciska¢ wtyczki do gniazda na site - moze to
spowodowad jego uszkodzenie. Odstoniete srebrne styki na brzegu
wtyczki powinny pokrywac sie z wcieciem w gniezdzie.

UWAGA: Pilot wyposazony jest w funkcje uspienia. Wskaznik LED wytaczy sie, jesli pilot
nie bedzie uzywany dtuzej niz przez 1 minute. Dlatego, podczas tadowania Dragonfly,
dioda LED moze wytaczyc sie, jednak pilot bedzie w dalszym ciagu tadowat zabawke. Aby
ponownie wtaczy¢ diode LED, nacisnij przycisk zasilania na pilocie.

Nacisnij przycisk zasilania na pilocie, aby go wtaczyc.

Jesli tacznik na przewodzie jest prawidtowo podtaczony do gniazda, oczy Dragonfly zaczng
powoli pulsowac, wskazujac ze nastepuje tadowanie.

Nalezy zauwazyc, ze oczy zaczng szybko migac, jesli nie ma sygnatu od pilota. Upewnij sie,
ze przewod od pilota jest prawidtowo podtaczony do gniazda.

UWAGA: Mozesz potozy¢ Dragonfly
na pilocie podczas tadowania. Stuzy
do tego specjalne magnetyczne
gniazdo (na pilocie) oraz metalowy
zaczep (na korpusie zabawki).
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5.  Gdy Dragonfly jest w petni natadowany, wytacza sie, a jego oczy przestaja
mrugac.

6. Ostroznie odtacz przewdd tadowania od Dragonfly, wtdz go z powrotem do
przegrodki w kontrolerze i zamknij pokrywe. Wszystko gotowe do lotu!

UWAGA: Gdy bateria Dragonfly jest bliska roztadowania, jego oczy Swieca stabiej, a
dzwiek silnikow staje sie nizszy. Moze tez reagowac wolniej na polecenia.
WAZNE: Aby zapobiec catkowitemu wyczerpaniu sie baterii, ZAWSZE taduj Dragonfly do

petna przed sktadowaniem. Nadmierne wyczerpanie baterii moze prowadzi¢ do ich
uszkodzenia.

Latanie

Gdy Dragonfly jest w petni natadowany i gotowy do lotu, mozesz zabra¢ go w przestworza!

Miejsce

Mozesz bawic sie Dragonfly zaréwno w pomieszczeniach zamknietych jak i na
otwartej przestrzeni. Maksymalny zalecany zasieg dziatania kontrolera wynosi 15 =~
metrow.

N
—

Aby uzyskac najlepsze efekty, zaleca sie zabawe na obszarze przynajmniej 5 x 5 15'm
metréw. Na otwartej przestrzeni staraj sie unika¢ wietrznych obszaréw oraz deszczu i innych
niesprzyjajacych warunkow.

Tryby lotu
Mozesz sterowac Dragonfly w jednym z dwodch trybow: dla Ry N P N
poczatkujacych lub ekspertow. Aby zapoznac sie z kontrolerem,
zacznij od trybu dla poczatkujacych. Pozwala on wykonywac "ﬁ: ==
tagodniejsze zwroty, podczas gdy tryb dla ekspertow umozliwia w *
szybsze i ostrzejsze manewry. Mozesz na niego przejsc¢, jak juz
poczujesz sie pewnie w trybie dla poczatkujacych.

poczatkujacy ekspert

Latanie Dragonfly

UWAGA: Zanim uruchomisz Dragonfly, upewnij sie, ze tylne S$migietko nie obraca sie (w
przeciwnym razie zabawka moze nie podaza¢ w zadanym kierunku). Jesli sie obraca, przekrec
potozone wokot przycisku zasilania pokretto wysterowania, az przestanie.

Aby sterowac Dragonfly:

1. Wtacz kontroler poprzez nacisniecie przycisku zasilania. Wskaznik LED zacznie migac.
2.  Wysun antene na kontrolerze.

3.  Witacz Dragonfly poprzez ustawienie wtacznika w pozycje ON.

UWAGA: Jesli kontroler jest wytaczony w momencie wtaczania Dragonfly, jego oczy beda
migacd.




s H O P

rROCO

NAUKA ZABAWA PASJA

4. Przesun lewy drazek (ciagu) na kontrolerze do gory, 7@ ]
zwiekszajac predko$¢ poruszania skrzydtami. Kontrolujesz w  © ./
ten sposdb szybkos¢ i wysokos¢ lotu wazki.

UWAGA: Pierwsze przesuniecie do gory powoduje
przygotowanie skrzydet do pracy.

5.  Wypusc¢ Dragonfly z reki, wykonujac ptynny ruch w
poziomie. Dragonfly odfrunie o wtasnych sitach.

UWAGA: Nie rzucaj wazka. NN

trzymaj poziomo  nie pochylaj

6.  Przesun prawy drazek (kierunkowy) w lewo, aby skreci¢ w ‘ ‘
lewo, lub prawo, aby skreci¢ w prawo. Wykonuj niewielkie

ruchy, aby Dragonfly skrecat ptynnie. Zeby wykona¢ szybki Q
zwrot, przesun drazek dalej w pozadanym kierunku. @ngj
Wysterowanie

Uzyj pokretta wysterowania, aby Dragonfly leciat w linii prostej. Jesli zabawke znosi w prawo,
przekre¢ powoli pokretto wysterowania w kierunku ruchu wskazowek zegara, aby wyregulowac
lot.

A

O~

Jesli wazke znosi w lewo, przekre¢ powoli pokretto wysterowania w kierunku przeciwnym.
Podczas regulowania wysterowania nie koryguj toru lotu drazkiem kierunkowym.

- A
1

Wo| | I -
x Q|

Mozesz takze skorzystac z pokretta wysterowania, aby Dragonfly latat po statym okregu. Przekrec
je zgodnie z ruchem wskazowek zegara, aby wazka latata w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara. Przekre¢ je w druga strone, a bedzie lata¢ zgodnie z ruchem wskazowek
zegara.

UWAGA: Wysterowania powoduje, ze tylnie Smigto obraca sie nawet, kiedy Dragonfly stoi na
ziemi.
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Porady i sztuczki

Przy wyrzucaniu Dragonfly, trzymaj ja w poziomie, chwytajac w
potowie korpusu i delikatnie wypchnij do przodu tak, jak
papierowy samolocik. Trzymaj lewy drazek (ciagu) na okoto
potowie mocy. Jesli wazka zacznie lecie¢ do gory, zmniejsz moc
tak, zeby utrzymac lot poziomy.

Unikaj dokonywania zwrotow, podczas gdy wazka leci do gory,
gdyz moze dojsc¢ do przeciagniecia i gwattownego nurkowania.

Wstazka na ogonie jest idealna jako pomoc szkoleniowa,
zwtaszcza na matej przestrzeni. Pomaga takze utrzymywac
optymalna predkosc.

Gdy latasz Dragonfly na otwartej przestrzeni, pamietaj, ze
najmniej wietrznymi porami dnia sa zwykle okolice S$witu i
zmierzchu. Unikaj latania przy predkosci wiatru przekraczajacej
6,5 km/h.

Majac troche doswiadczenia i praktyki, bedziesz magt
wystartowac Dragonfly rowniez z ziemi. Umie$¢ wazke na rownej,
ptaskiej powierzchni, gdzie bedziesz miat dostatecznie duzo
miejsca na rozpedzenie sie (np. na korytarzu).

Wymiana skrzydet

Aby wykonac spirale,
pus¢ drazek ciagu i
wychyl maksymalnie
drazek kierunku.

? oy,

Wstazka na ogonie
utatwia manewry w

ciasnych miejscach.

Mozesz wymieni¢ oryginalne skrzydta Dragonfly, jesli zostana uszkodzone lub gdybys chciat
zmieni¢ ich wyglad. Zapasowy zestaw skrzydet jest dotaczony do zestawu. Aby wymienié

skrzydta:

1.  Upewnij sie, ze pilot i Dragonfly sg wytaczone.

2. Usun stare skrzydta. Dragonfly posiada dwie pary skrzydet.
Delikatnie usun pierwsza pare skrzydet przez wyciagniecie
dwoch pretow z gniazda. Nastepnie zdejmij ja z haczyka
mocujacego na koncu korpusu.

3. Powtorz dla drugiego skrzydta. Uwazaj, aby nie dotykac
ztamanych krawedzi.

4.  Zatéz nowe skrzydta tak, jak na rysunku, przez wykonanie

powyzszych czynnosci w odwrotnej kolejnosci. Zaczep
koncowke pierwszej pary skrzydet w mocowaniu na koncu

4/&%‘

\| “;/! /)

korpusu. Nastepnie wsun prety w gniazda. Powtorz dla drugiej pary skrzydet.

UWAGA: Przetestuj Dragonfly po zatozeniu nowych skrzydet. Jezeli nie leci prosto lub napotkasz
inne problemy w powietrzu, sprobuj zamieni¢ miejscami prawe i lewe skrzydta.
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Wymiana $migta

Mozna wymienic¢ oryginalne $migto Dragonfly, jesli oryginalne zostanie uszkodzone. Zapasowe
Smigto jest dotaczone do zestawu. Aby wymieni¢ uszkodzone $migto:

1.

Upewnij sie, ze pilot i Dragonfly sa wytaczone.

Korzystajac z kombinerek, chwy¢ uszkodzone smigto i
zdejmij je z osi tak, jak pokazano na rysunku.

Ostroznie zatdéz nowe smigto na os. Upewnij sie, ze jest dobrze zamocowane. Uwazaj, zeby
nie uszkodzi¢ silniczka.

Obrdé¢ sSmigto recznie, aby upewnic sie, ze nie wypadnie z ogona Dragonfly.

Najczesciej zadawane pytania

Ponizej znajduje sie lista najczesciej zadawanych pytan dotyczacych Dragonfly:

P:
O:

M6j Dragonfly nie lata prosto, kiedy jestem w pomieszczeniu!

Twoj problem moze by¢é spowodowany pradami powietrza w pomieszczeniu. Sprobuj
wytaczy¢ wentylatory oraz klimatyzacje. Jesli sa otwarte okna, sprébuj zamknaé je, aby
uniknac¢ przeciagow.

M6j Dragonfly nie lata prosto, kiedy jestem na zewnatrz!

Prawdopodobnie latasz Dragonfly w warunkach, ktore sa zbyt wietrzne. Sprébuj innych
lokalizacji, ktdre s ostoniete od wiatru - takich jak pomiedzy budynkami lub na dziedzincu
otoczonym murem. Dla optymalnego funkcjonowania, nalezy unika¢ wiatrow o predkosci
powyzszej 6,5 km/h.

Tylnie Smigto Dragonfly caty czas sie kreci i nie moge go zatrzymac!
Masz prawdopodobnie przekrecone pokretto wysterowania na pilocie. Pokretto to
kontroluje predkosc silniczka. Powoli je obracaj, az do zatrzymania silniczka.

M6j Dragonfly przestaje dziata¢, gdy ma lecie¢ przed siebie!
Twoj Dragonfly najprawdopodobniej jest poza zasiegiem pilota. Zalecany zasieg wynosi 15
m. Upewnij sie, ze do kontrolera przykrecona jest antena.

M6j Dragonfly nie dziata, nawet po zakonczeniu tadowania!

Baterie kontrolera moga by¢ na wyczerpaniu. Nalezy je wymienic. Baterie w kontrolerze
zwykle wytrzymuja okoto dziesieciu cykli tadowania. Zawsze wytaczaj pilota i Dragonfly,
gdy nie sg uzywane.
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Po wiecej informacji o FlyTech Dragonfly udaj sie na
www.flytechonline.com

Jesli masz pytania, na ktore ten przewodnik nie odpowiada, zajrzyj na
www.wowwee.com/support

Poznaj inne produkty WowWee na
www.wowwee.com

Zarejestruj swoj produkt na
www.wowwee.com/register

Wyprodukowano przez:

WowWee Group Limited.
Energy Plaza, 3/F
92 Granville Road
T.S.T. East, Hong Kong

Polska wersja instrukcji:

Robonet sp. z o.0.
Gdanski Park Naukowo-Technologiczny
80-172 Gdansk, ul. Trzy Lipy 3

sklep@roboshop.pl
www.roboshop.pl




